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中国在线泛娱乐产业规模

中国在线泛娱乐文化产业规模持续增长

资料来源：艾瑞咨询《2019中国文学 IP 泛娱乐开发报告》

（亿元）
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泛娱乐行业的各个细分行业之间的相互赋能

以文学、游戏、动漫、视频、音乐等组成的泛娱乐市场，每一个细分

领域都可以实现IP的独立开发变现，也可以实现IP在不同细分领域间的

转化。

受益于庞大的用户基数，中国的泛娱乐产业具有广阔的增长空间

泛娱乐产业的各个细分领域的用户基数都比较大，庞大的用户基数

为IP内容的持续开发提供了巨大市场空间。

2018年中国泛娱乐产业主要细分领域用户规模统计
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网络游戏版号停发影响行业发展

资料来源：艾瑞咨询《2019年中国移动游戏研究报告》

（亿元）

游戏版号停发导致近期游戏增长放缓

国家新闻出版广电总局从2018年3月到12月暂

停了游戏版号审批。导致2018年及2019年的游戏

行业发展放缓。

受益于云游戏给行业带来的变革，预计未来

几年游戏行业仍将保持高速增长

云游戏跨越了不同硬件设备之间的性能障碍，能

有效的实现用户复杂的使用需求。云游戏不但能

提升现有用户的游戏体验，也能进一步扩展用户

群体。
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中国移动游戏市场规模（亿元） 中国游戏市场收入增长率

中国移动游戏市场规模及增速

游戏行业从增量市场转战到存量市场



影视行业监管趋严

中国版权网络视频行业规模及增速1

资料来源：1、艾瑞咨询《中国网络视频版权保护研究报告》
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（亿元）

网络视频监管趋严

2019年2月实施网剧审核新规，网剧“自审自播”流程被取

消

网络视听内容审查与电视台内容审查即将并轨，网剧、

网络大电影、网络动画的剧本和成片都得由省级广电局审核

，不再与电视剧的审查机制区别对待。

2019年3月限制古装剧新规出台

2019年3月21日，广电总局关于古装剧的调控新规出台

，从当日起至6月，包括武侠、玄幻、历史、神话、穿越、传

记、宫斗等在内的所有古装题材网剧、电视剧、网大都不允

许播出。已播出的退出首页，未播出的全部择日再排。

视频内容稀缺性越来越突出

随着在线视频市场的发展，视频平台、渠道的增加，优

质内容的稀缺性越来越突出。
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文学改编的热度的上升提高文学IP的价值
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资料来源：

1、艾瑞咨询《2019中国数字阅读行业研究报告》

2、艾瑞咨询《2019年中国网络文学出海研究报告》

3、易观《 2019中国大众阅读市场年度综合分析》

4、艾瑞咨询《2019中国文学 IP 泛娱乐开发报告》

中国数字阅读行业市场规模1

（亿元）

有声阅读产业成为阅读市场新的增长点。目前大众阅读规模中，有声阅读

大约占26%的市场规模3。

文学IP改编热度上升提升文学IP价值。

- 2018年视频网站58.3%的自制剧来自于文学IP改编4。 2018年中国电视剧

播放量前十的作品中，五部改编自文学IP。
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2018年，中国网络文学市场规模总计达153.5亿元，

同比增长20.3%。

网络文学出海潜在市场规模逾人民币300亿元，市场

潜力巨大2。

中国视频网站自制剧创意来源
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A8的产业链布局
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售

制作发行
影视剧

文学及漫
画创作

网文音频及
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编

用户付费和
版权出售



掌文–版权运营及三方授权业务增长带动收入显着提升
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➢ 版权运营业务取得突破性发展

- 版权运营收入较去年同期增长279%，该增长主要源于有

声读物业务的发展

- 根据网文《巨鳄》改编的网络大电影和有声读物同步推出

获得巨大成功

➢ 收益大幅提升

- 收入较去年同期增加93%

- 收入的增长要来源于第三方授权合作业务的提升

- 毛利较去年同期增加23%

注：上述营业收入和净利润均为未经审计数据。

创造优酷网网络电影预约量历史纪录

优酷网络电影热播榜、新片榜和骨朵电影热度指
数排行版第一

同名有声小说订阅量

同名有声小说播放量

17.5万

200万

2亿+



200+部作品提供
给三方阅读平台，
主要网文阅读平台
前 20 名 榜 单 中
90%有掌文的作品

30+部作品改编为有声
小说，在主要有声读物
发行平台前10名榜单中
90%有掌文的作品

20+部作品被改编成漫
画， 主要漫画发行平
台前10名榜单中超过
60%的榜单有掌文的作
品

精品IP- 高质量作品生态

掌文-精品系列IP多元化同步联动模式成趋势

多种版权形式同步联动模式

-同一本网络小说IP的影视、漫画和有声作品同步联动研发的模式。

-《大幻术师》将成为掌文在《巨鳄》之后，第二部同步联动研发的IP作品

-计划全年完成四部联动研发的IP作品。

-这些小说都是基于同一世界观背景下内容体系构成的作品。小说之间的内

容具有一定的关联性。



A8影视网剧《大周小冰人》遭遇“限古令”
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➢ 该剧为古装轻喜偶像剧。

➢ 2019年3月15日上线播放。

➢ 2019年3月到6月，广电总局发出古装剧的调控新规，包括武侠、玄幻、历史、神话

、穿越、传记、宫斗等在内的所有古装题材网剧、电视剧、网大都不允许播出。

➢ 该规定影响了《大周小冰人》的宣发。2019年3月21日，该剧的宣传退出爱奇艺首

页。

➢ 截至2019年6月30日，该剧的亏损约为人民币830万元。



木七七游戏内容开发
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主要策略及产品

➢ 维持自行研发的游戏产品和定制产品的比例，合理控制业务风险。

➢ 目前主要运营的游戏为《卡片怪兽》。该游戏为一款快节奏轻策略的休闲卡牌

手游。在中国大陆地区，由腾讯极光计划独家代理。2019上半年该款游戏收入

较去年同期增长了17.8%。

➢ 研发中的项目：与中手游及独角兽游戏联合定制开发的IP大作《修真聊天群》

和《锲约战纪》。类战棋项目《巨像骑士团》预计2020年上线。



文化产业园区

13

• 2019年上半年文化产业园总收入约人民币3721万元，与去年同期持平。

• 聘请业内知名的物业管理专家“第一太平戴维斯”管理

• 2018年，在深圳市优秀物业管理大厦的评选中，A8音乐大厦以第一名的成绩荣获
「二零一八年度深圳市物业管理优秀大厦」称号。

• 总面积约50,000平方米，位于深圳市核心区域，毗邻软件产业基地

• A8 live、录音棚、音乐创客咖啡、文化产业孵化器

国家音乐产业基地 - A8音乐大厦



A8 Live 音乐演出
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- 依托于A8音乐大厦裙楼的LiveHouse剧场

- 集音乐演出、专业录音、乐队排练等为一体

- 未来A8 Live的 发展方向

➢ 内容化

原创音乐平台：乐玩营地

与乐视、爱奇艺、YY等著名平台方合作，参与视频内容制作。

探索与深圳本土话剧品牌的合作，增加日常运营内容。

➢ 品牌化

独立或者与第三方合作，复制A8 live 的运营模式

与国内大演出品牌，如索尼、大麦、咪咕、太和音乐

、腾讯音乐等继续进行合作，持续引入高质量演出，

丰富演出内容。

A8 Live 上半年活动场次

98

136 

2018上半年 2019上半年
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财务状况稳健

(人民币千元) 于2019年6月30日 于2018年12月31日

流动资产 620,273 656,367 

- 现金及现金等价物 和

受限制现金及已质押存款 586,635 586,008 

流动负债 251,131 299,350 

非流动资产 1,197,268 1,199,385 

总资产 1,817,541 1,855, 752 

净资产 1,441,255 1,435,708 

资产负债率 9.9% 10.5%

充足的现金储备：截至2019

年6月30日，公司现金及现金

等价物和受限制现金及已质

押存款5.87亿元。

低财务杠杆：截至2019年6

月30日，公司的资产负债率

为9.9%。

注：截至2019年6月30日，本集团受限制现

金及已质押存款约为人民币2.5亿元。



影视制作业务不及预期导致毛利下降

毛 利

人民币：千元

收入构成

其他收入, 3.5%

国家音乐产业基

地物业收入, 

61.8%

游戏相关业务, 

20.9%

影视业务, 

13.8%

29,254 

22,986 

2018年2H 2019年1H

2019年上半年毛利环比下降21%。

导致毛利下降的主要原因是网剧《大周小冰人》收视

不如预期，导致影视制作业务出现负毛利率。



净利润
人民币：千元

与投资蓝蓝蓝蓝影视相关的按公平值计量且其变动计

入损益之金融资产的公平值变动亏损约人民币1700万

元；

投资物业的公平值变动亏损约人民币500万元；

本集团制作之网剧《大周小冰人》表现不及预期，发

生大约人民币830万元的亏损。

31,669 

-122,217 

-15,378

2018年1H 2018年2H 2019年1H



谢 谢！



A8新媒体集团
官方微信号

旗下明星
品牌

旗下明星
游戏

旗下网络
文学平台

黑岩 若初 若夏

冒险与挖矿

映客

卡片怪兽

A8 LIVE 木七七

造兵三国


